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Univers virtuels et 

environnements collaboratifs
Avec le développement des outils informatiques et des réseaux de télécommunications, le mot virtuel s’est largement diffusé en dehors de la sphère technique pour entrer dans le langage courant, sans que sa définition soit partagée par tous.

Cet ouvrage montre comment la virtualité, instrumentalisée par le large spectre des services informatiques disponibles, est appréhendée aussi bien par les individus que par les organisations, dans leurs environnements d’action et de réflexion.

Le concept de virtualité se retrouve dans les systèmes informatiques de traitement de l’information, la collaboration indirecte avec ou sans avatars, l’apprentissage, les structures des organisations ou la neurobiologie. Il amène à s’interroger sur la réalité et en particulier sur sa temporalité par rapport à l’espace.
Univers virtuels et environnements collaboratifs - 

Visions multidisciplinaires théoriques et pratiques
Sous la direction de Jean-Pierre Briffaut

Lavoisier, Paris, 2011.
Présentation de l’ouvrage par :

- Jean-Pierre Briffaut, docteur ès sciences physiques, chercheur associé à l’Institut Charles Delaunay-Equipe TechCICO de l’Université de Technologie de Troyes
- Anne Marchais-Roubelat, contributrice : « La décision dans les environnements virtuels est-elle réelle ? », maître de conférences au Cnam

Discutants : 
Eric Rousseau, doctorant au Cnam, et Denis Lebey.
Une invitation du Professeur Yvon Pesqueux
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